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. -E’rrusca

I nos’rrl percor3| dIdCITTICI sono IndII’IZZCITI alle
| scuole di ognl ordlne e grado e trattano
'___prlnCIpoImen’re Iqrcheologlo e |CI CUH’UI’O

W

Le o’r’nvn’ro prendono spunto dai Con’renu’rl del Museo
e delle oree archeologiche dell'antica Ve’rulonlo -

Séguendo i principi della didattica esperienziale
mettono al centro il coinvolgimento in prima persona
del bambino, attraverso la valorizzazione della sua
esperienza direfta e delle sue capacita.

“Se aacotte dimentics, se veds 4icotds,
e faccly capiacs” %



PERCORSO 1. P.«ou m«ueowc. (RESCONOL et
Cacciaal museo' - “@

2 Scuolo prlmono pr|mo e secondo CIC|O

o Duro’ro 2ore

A’rfrqve'rso il giOCddi squadro | bdrh'b'ini SCoprono
il museo e i principali reperti in modo divertente e
~ partecipativo. | |

La caccia “al tesoro” permette loro di imparare a
orientarsi nello spazio del museo, a riconoscere |
reperti e la tferminologia tecnica che li descrive, a
cimentarsi in una serie di prove pratfiche.




PERCORSO 1, AICCOLI ARCHEOLOG Rescono! ey

l Iovoro dell orcheologo |
> __Scuolo prlmorlo prlmo e secondo CIC|O S % =

Le drcheologhe del museo raocon’rcmo il loro lavoro,
come funzuono UNO SCAVO archeologico e a COsa serve.

‘A seqguire | ragazzi potranno cimentarsi in  und

simulazione di scavo e potranno foccare con mano
'emozione della scoperta e capire | meccanismi

dell'interpretazione archeologica.






| PER(ORSO L V|V€R€ NELL ﬂNTn(ﬂ VHTLUNH

. Nello bo’r’rega del vc:souo :
_ -Scuolo deII mfonzm souolc prlmorlo prlmo e seoondo CIC|O

Duro’ro 2ore

Un grdhde classico della didattica in Museo!

| bambini hanno 'opportunita di scoprlre di cosa €
fa’r’ra la ceramica e di conoscere le sue tecniche di
lavorazione nell’Antichitad.

Sporcandosi le mani entreranno nei panni di un
antico vasaio e sperimenteranno la tecnhica del
colombino per realizzare il loro piccolo vaso.
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- PERCOKSO 2. V|V€R€ NELL*ANTiCA VATLUNA.

B] bronzo e ferro Ie orml dl un prlnC|pe guerrlero
Scuolq dell mfcmzm scuolo prlmquo prlmo e secondo CIC|O

_Duro’ro 2ore

Gli- E’rrusohl erono esper’n nello Idvor02|one
del bronzo e del ferro, con cui reollzzovcno
armi s’rroordlnorle, ritrovate nelle tombe piu
‘importanti di Vetulonia.

| bambini conoscono la storia del principe
guerriero Auvele Feluske che ci mostrerd le
sue armi e il suo equipaggiamento.
Realizzano con semplici materiali di riciclo le
loro personali armi etrusche.
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o Di bronzo e ferro
Ie qrml d| un prln‘mbe guerrlero




PERCORSO 2 Vovete vell*antice & Vattna, @
_Nello bo’r’rega dell orofo Roku

Scuolo prlmorlo secondo cm:loesecondc:rlo mferlore // |
"*Dura’ro 20re | s ‘“ ;

v

E tutto :'oro quel che luccica? Le bo’r’regh-e orafe di
Vetulonia sono famose in tutto il mondo etfrusco, in
por’rlcolqre per la realizzazione di gioielli unici decorat;i
con l'innovativa tecnica del pulviscolo. |

| bambini, dopo la visita dedicata agli ori di Vetuloniq,
realizzano i loro personali gioielli, sperimentando Ia
tecnica dello sbalzo.




~ Nella bo’r’rega
~ dell'orafo Raku




Peteotas 4. Vwe/w m%antoca, thtuna, i | 4

La Ilnguo del Rosno T -
Scuolo prlmorlc secondo CIC|O e secondarla |nfer|ore | o 4 >
"'-Duro’rc 20re e P

La Ilngua dei Rosno Che in fanfi oncora oggl definiscono
m|s’rer|osc non C]VFCI piu segre’rl” S

PorTendo da un grande alfabetario in p|e’rrc1 u’r|l|zzo’ro piu
di 2400 anni fa dai bambini etruschi per opprendere lettura
e scritturq, i ragazzi imparano a comprendere le antiche
iscrizioni e a scrivere in etrusco utilizzando argilla, timbri e
una speciale tavoletta di cera. A tutti viene consegnatoun
piccolo quaderno didattico su cui lavorare.
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Perotas 2. Vivete neld*antica Vatluna

| vasi rccoon’rano antiche storie dideéied eroi
Scuolo prlmcrlo sec:ondo CIC|O e secondarla mferlore =

.--'_Dura’ro 2 ore

| vasi _co:nservo’ri in Museo, con i loro 'Corpi
dipinti a figure nere e a figure rosse,
tframandano da sempre le pit belle storie
della mifdlogio antica.

| bambini “ascoltano” i loro racconti e
conoscono meglio alcuni dei ed eroi.
Ognuno poi potra dar vita ad un vaso
"narrante" utilizzando la tecnica del graffito
e tutta la sua creativita!




~lvasi raccontano: antiche storie di déi ed eroi




Percotae . Vc\w’w neld" antica Vatluna

'Vl’rq dq Pesco’rore il mdre Lago Prileela pesco
Scuola pnmona o |

.--'Du ro’ro.___z_.ore

Dollol’ro della colhno Ion’rlco Vo’rluno Si offoccmvo SuU un
grande lago solo’ro Collegd’ro al mare oper’ro importante
per il suo por’ro e per il commercio navale, ma anche per
'estrazione del sale e per la pesca. 5 |

Scopriamo gli  oggetti che
raccontano questo dialogo tra la
cittq, il lago e |l mare aperto e
realizziamo insieme gli ami da
pesca come si usavano allora.




_ Vilo da PescaTore
% ""|| more.:-iill Logo Prlle e
i pesco




Percotay . Vo\w’w Mﬂf antica Vatluna

Appun’romen’ro CI| bUIO 1 o’rlum degll E’rruschl
Scuola secondorlo superlore T

-'Duro’ro 20re o e /;;/;/

Gr0|2|e a ques’ro o’r’rlvfro fuorl dall’ ordlnarlo | rcgozm hanno
Ioppor’runl’ro di conoscere e sperlmen’rore un approccio
dlverso e multisensoriale alla civilta etrusca.

Ad occhi bendati, attraverso copie 3D di reperti, essenze e
musica rivivono le atmosfere e la dimensione del buon
vivere nel mondo antico. |
Un’occasione unica per accostarsi agli aspetti salienti di
questa civilta da un diverso punto di vista.
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Pe/vw'u & 3 1% d:(b mte’w,ﬁc\?ﬂ,

| Sofdrl al Museo -
”Scuolo pI’ImCII’ICI secondo CIC|O e secondorlo mfenore
;Duro’ro 1or0 - e

> @
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Siete pron’rl cari esploro’rorl per scoprlre cosa ci fanno leoni,
cavalli, cigni e sTroordlnorle creo’rure fon’ros’rlche neIIe vetrine
del nostro Museo?

Seguendo la nostra ’rrc:ccm pofrete scoprire i Ioro nascondigli
e osservare su che fipo di oggetti e con quali materiali e
finalitd questi animali sono stati realizzati dagli artigiani del

Passato. Wt 0 .
‘Un Safari dinamico e divertente pensato

~sia per le singole famiglie che per le classi
W , della scuola primaria per vivere la visita al

MuVet come una vera avventura! %




I nos‘rro S’roff e formo’ro per Ioccogllenzo-
dei pubb||0| spec:loll Grazie Clgll |ncon’rr| di
formc12|one “Musei, Arte e Au’rlsmo’- “
promossi dalla Reglone Toscana nasce |I
progetto ” Archeologlo in Blue”.

I bd_rfhbim, ragazzi ed adulti nello spettro dell'autismo vengono
guidd’ri dal personale del museo e completano la visita con un
momento ludico laboratoriale, da personalizzare con
'insegnante o il caregiver.

Percorsi snelli e piu ogevoli_,"curo strategica al momento
dell’arrivo, la disfribuzione di mappe di sostegno, rendono
I'esperienza della visita un momento di scoperta in un
ambiente accogliente e distensivo. |




Petcotas 5. Vcacta, gfucda,ta, alla, mmtm tempm,ma,

| nTorno del condo’r’rlero _

Scuola primaria, SeCondOI’IO lnferloreesuperlore -
-:Duro‘ro lorg ' S e

Fino al 2 febbraio 2025 il MuVet ospl’ro [e] STI’CIOI’dInCII’IC] mostra
’remporonec I rl’rorno del condo’r’rlero PI’IhCIpI etruschi nella
tomba del duce di Ve’rulonlo in Colloborozmne con il MAF-
Museo Archeologlco Nazionale di Firenze.

Vi aspetftiamo per un’emozionante visita guidata con le
archeologhe dello staff alla scoperta di una delle piu
importanti tombe non solo di Vetulonia ma dell’Etruria
seftentrionale del VIl secolo a.C..
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 (oatée contatte /-
* Ingresso scolaresche: € 1,00 a bambino.

Gratuito fino a 6 anni e per tutte le classi dell'lstituto
Comprénsivo “Orsino Orsini” di Castiglione della Pescaia.
Costo attivita: € 2,00 a bambino .

Per informazioni e per prenotazioni
tel: 0564 927245, 0564 948058
e-mail: museo.vetulonia@comune.castiglionedellapescaia.gr.it

Referenti: Maria Francesca Paris Costanza Quaratesi
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